
PRAVILA IGRE 
S T U D I O S 

• Pravila igre za 'Potragu' (CHASE)po produkcijsl<oj "bibliji" ITVStudiosLimited 

• Da bi se ucestvovalo u emisiji, neophodno je procitati i pridrzavati se sledecih pravila za sve 
vreme trajanja produkcije. 

• Imamo pravo da menjamo ili dodajemo pravila u svakom trenutku (pisanim ili usmenim 
putem), a svi takmicari u emisiji bice njima obavezani. 

• KRATAK PREGLED IGRE 

• Cetiri takmicara moraju da funkcionisu kao tim da bi pokusali da osvoje novae 
odgovaranjem na pitanja iz opste kulture. Njih pokusava da zaustavi tragac("Tragac") 

• Takmicari se, jedan po jedan, bore protiv Tragaca. 
• Da bi se borba pokrenula, Takmicar mora prvo da inkasira gotovinu odgovarajuci na brza pitanja iz opste 

kulture. 
• Potom u igru ulazi Tragac koji pokusava da spreci Takmicara da odnese novae iz svoje kase u 

sigurnu banku tima ("Zajednicka banka"). 
• Takmicar i Tragac idu dalje ako odgovore tacno na niz pitanja sa vise ponudenih odgovora. Svaki 

put kadaTakmicarodgovori ispravno na prtanje, blizijeza jedan korak dIju kpji mu obezbeduje sigumosL Svaki put 
kada Tragac odgovori ispravno na pltanje,Tragac je blizi za jedan korakTakmicaru. 

• Ukoliko Tragac ulovi Takmicara pre nego sto ovaj stigne do cilja koji mu obezbeduje sigurnost, 
Takmicar ispada iz igre i gubi novae iz svoje kase. 

• Ako Takmicar uspe da stigne do cilja a da ga Tragac ne uhvati, onda se novae iz njegove kase 
pridodaje Zajednickoj banci, i Takmicar ide u konacnu rundu. 

• U konacnoj rundi, svaki Takmicar kojeg Tragac nije ulovio, pokusace da osvoji novae objedinjen u 
Zajednickoj banci. 

• Da bi to ucinili, preostali Takmicari ("Tim") moraju da odgovore na brza pitanja dok sat odbrojava 
vreme. Sva ko pitanje na koje ispravno odgovore, udaljava ih jedan korak od Tragaca. 

• Tragac onda pokusava da sustigne Tim odgovarajuci na brza pitanja dok sat o d b r o j a v a v r e m e . 
Svako p i t a n j e na koje Tragac o d g o v o r i t a c n o p r i b l i z a v a ga j e d a n korak T i m u . 

• Ukoliko Tragac ulovi Tim pre nego sto istekne zadato vreme, gubi se sav novae iz Zajednicke banke i 
Takmicari idu kuci bez novca. 

• Ukoliko Tragac ne ulovi Tim za zadati vremenski rok, Takmicari koji su ostali u Konacnoj rundi, 
podelice novae iz Zajednicke banke na jednake delove. 

• DETAUNIJE INFORMAClJE 0 IGRI 

• A: PRIKUPUANJE GOTOVINE 

• Svaki Takmicar pojedinacno ucestvuje u jednoj rundi dela koji zovemo Prikupljanje gotovine. 



PRAVILA IGRE 
^ a ^ m i c a ^ ima zadati vremenski rok (60 sekundi) da odgovori na sto vise pitanja iz o p i t e 

kulture. K r a j runde oznacava zavrsna muzicka fraza odnosno zvucni s igna l . Nakon sto istekne 
zadatovreme,neGeseprt1 /̂atatini<akvioc|ga^^ 

Ako vreme istekne dok se pitanje cita, a Takmicar ne stigne da odgovori, nece mu biti pruzena 
prilika da kaze svoj odgovor. 
Za svaki tacan odgovor, Takmicareva kasa ("Kasa") ce se uvecati za 10 000,00 dianara (deset hiljada 
dinara). 

Pitanje na koje Takmicar ne ponudi odgovor smatrace se netacnim. 

Svi takmicari ce na dan snimanja programa biti informisani o pojedinostima igre i svim konkretnim 
pravilima. 

Redosled po kojem ce takmicari ulaziti u igru zavisi iskljucivo od odiuke Producenta. 

B:POTRAGA 

Struktura igre je sledeca: 
Svaki takmicar ucestvuje u jednoj rundi Potrage pojedinacno. 
Potraga se odvija na tabli ("Tabla"), pri cemu je smer igre odozgo nadole. 
Takmicar uvek ima automatsku prednost od tri poija u odnosu na Tragaca ("Prednost"). 
Takmicaru i Tragacu se p r i k a z u j e n i z pitanja sa vise izbora. 
Svakotakvo pitanje ima ponudena tri moguca odgovora. 
Oba igraca odgovaraju na isto pitanje obelezavajuci konacan odgovor, svako na svojoj tastaturi . 
Igrac koji prvi obelezi konacan o d g o v o r , p r i m o r a v a drugog Igraca da da svoj konacan 
odgovor u r o k u od pet sekundi (5 s). Ukoliko ne ponudi konacan odgovor ni za pet 
sekundi, smatrace se da je odgovor netacan. 
Ukoliko je odgovor Takmicara tacan, taj se Igrac spusta za jedan korak na Tabli 
Ukoliko Takmicar da pogresan odgovor, on ostaje na istoj pozicij i na Tabli i mora da saceka 
sledece pitanje da bi dobio priliku da se pokrene sa te pozicije. 
Ukoliko Tragac da pogresan odgovor, onda taj Igrac (t j . Tragac)ostaje na istoj pozicij i na Tabli 
i mora da saceka sledece pitanje da bi dobio priliku da se pokrene sa te pozicije. 
Ukoliko je odgovor Tragaca tacan, taj se Igrac (tj. Tragac) spusta za jedan korak na Tabli . 
Runda se zavrsava kada: 
Tragac "ulovi" Takmicara tako sto se spusti na polje na kojem je Takmicar trenutno pozicioniran; 
ili 
Takmicar odgovori tacno na onoliki broj pitanja koliko mu je dovoljno da stigne do kraja Table a 
da ga Tragac prethodno ne ulovi. Zahtevani broj pitanja odreduje ishod Ponude koju daje Tragac 
(vidi stavku (C) u daljem tekstu). 

• Ukoliko Tragac ulovi Takmicara: 

• Takmicar ispada iz igre i vise nema prava da uzima ucesce u istoj; 

• Takmicar ne dobija nikakav novae; I 

• Novae iz njegove Kasese ne pridodaje Zajednickoj banci 

• Ukoliko Tragac ne ulovi Takmicara: 

• Takmicar se vraca u svoj t im i ima pravo da ucestvuje u Finalnoj potrazi; i 

• Novae izTakmicareve Kase se pridodaje Zajednickoj banci 
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^ a ^ m i c a ^ ima zadati vremenski rok (60 sekundi) da odgovori na sto vise pitanja iz opste 

kulture. K r a j runde oznacava zavrsna muzicka fraza odnosno zvucni s igna l . Nakon sto istekne 
zadato vrerie, neoese prtivatati ni<akvi oc|go^^ 

Ako vreme istekne dok se pitanje cita, a Takmicar ne stigne da odgovori, nece mu biti pruzena 
prilika da kaze svoj odgovor. 
Za svaki tacan odgovor, Takmicareva kasa ("Kasa") ce se uvecati za 10 000,00 dianara (deset hiljada 
dinara). 

Pitanje na koje Takmicar ne ponudi odgovor smatrace se netacnim. 

Svi takmicari ce na dan snimanja programa biti informisani o pojedinostima igre i svim konkretnim 
pravilima. 

Redosled po kojem ce takmicari ulaziti u igru zavisi iskljucivo od odiuke Producenta. 

B: POTRAGA 

Struktura igre je sledeca: 
Svaki takmicar ucestvuje u jednoj rundi Potrage pojedinacno. 
Potraga se odvija na tabli ("Tabla"), pri cemu je smer igre odozgo nadole. 
Takmicar uvek ima automatsku prednost od tri poIja u odnosu na Tragaca ("Prednost"). 
Takmicaru i Tragacu s e p r i k a z u j e niz pitanja sa vise izbora. 
Svako takvo pitanje ima ponudena tri moguca odgovora. 
Oba igraca odgovaraju na isto pitanje obelezavajuci konacan odgovor, svako na svojoj tastaturi . 
Igrac koji prvi obelezi konacan o d g o v o r , p r i m o r a v a drugog Igraca da da svoj konacan 
odgovor u r o k u od pet sekundi (5 s). Ukoliko ne ponudi konacan odgovor ni za pet 
sekundi, smatrace se da je odgovor netacan. 
Ukoliko je odgovor Takmicara tacan, taj se Igrac spusta za jedan korak na Tabli 
Ukoliko Takmicar da pogresan odgovor, on ostaje na istoj pozicij i na Tabli i mora da saceka 
sledece pitanje da bi dobio priliku da se pokrene sa te pozicije. 
Ukoliko Tragac da pogresan odgovor, onda taj Igrac (t j . Tragac)ostaje na istoj pozicij i na Tabli 
i mora da saceka sledece pitanje da bi dobio priliku da se pokrene sa te pozicije. 
Ukoliko je odgovor Tragaca tacan, taj se Igrac (tj. Tragac) spusta za jedan korak na Tabli. 
Runda se zavrsava kada: 
Tragac "ulovi" Takmicara tako sto se spusti na polje na kojem je Takmicar trenutno pozicioniran; 
ili 
Takmicar odgovori tacno na onoliki broj pitanja koliko mu je dovoljno da stigne do kraja Table a 
da ga Tragac prethodno ne ulovi. Zahtevani broj pitanja odreduje ishod Ponude koju daje Tragac 
(vidi stavku (C) u daljem tekstu). 

• Ukoliko Tragac ulovi Takmicara: 

• Takmicar ispada iz igre i vise nema prava da uzima ucesce u istoj; 

• Takmicar ne dobija nikakav novae; I 

• Novae iz njegove Kasese ne pridodaje Zajednickoj banci 

• Ukoliko Tragac ne ulovi Takmicara: 

• Takmicar se vraca u svoj t im i ima pravo da ucestvuje u Finalnoj potrazi; i 

• Novae izTakmicareve Kase se pridodaje Zajednickoj banci 



PRAVILA IGRE 
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• C:PGNL£ATRAGA6\ 

• Pre nego sto otpocne igra na samoj Tabli, Tragac ce dati Takmicaru dve ponude ("Ponuda"): 

• Prva ponuda ("Ponuda br. 1") - Takmicar ce imati priliku da smanji postojeci iznos u svojoj Kasi 
za iznos koj i navede Tragac, a u zamenu za vecu Prednost na Tabli, t j . za prednost od cetiri 
umesto tri polja. 

• Druga ponuda Tragaca ("Ponuda br. 2") -Takmicaru ce biti ponudeno da poveca postojed iznos u svojoj 
Kasiza iznos koji navede Tragac, u zamenu za manju Prednost na Tabli, t j . prednost se smanjuje sa 
t r i na dva pol ja. 

• Takmicar ima tri mogucnosti: 

• Da prihvati Ponudu br. 1; ili 

• Da prihvati POnudu br. 2; ili 

• Da odbije obe Ponude. 

• Prihvatanjem jedne od Ponuda, pre pocetka igre na samoj Tabli, stanje u Takmicarevoj Kasi i Prednost 
ce biti promenjeni, u skladu sa odabranom Ponudom. 

• Svaku Ponudu koju da Tragac, odreduje Producent, potpuno prema svom nahodenju. 

• Bez obzira na gorenavedene Ponude Tragaca, zadrzavamo pravo da u svakom trenutku igre 
izmenimo pojedinosti bilo koje Tragaceve Ponude, potpuno prema sopstvenom nahodenju, sve dok 
Takmicar ne prihvati neku od tih Ponuda. 

D:KONA£NA POTRAGA 

F NALISTI NA POTEZU 

S'vaki Takmicar koji je uspeo da pridoda novae iz svoje Kase Zajednidcoj band stice pravo da igra u 

Konaaiojpoteri kao finalista ("Finalista"). 

Struktura igre je sledeca: 
• Pre nego sto igra pocne, Finalist! ce dobit! prednost ("Prednost") o d o n o I i k o polja koliko ima 

igraca u timu. Tako na primer, ako ima troje Finalista, t i m ce dob i t i t r i polja Prednosti u 
odnosu na Tragaca. 

• Svi Finalisti imaju zadati vremenski rok (2 minuta) da zajednicki odgovore na sto vise pitanja 
iz opste kulture. 

• Sasvakim tacnim odgovorom, Finalisti se pomeraju jedno polje dalje od Tragaca. 

• lako Finalisti rade timski, ali da bi dali odgovor, svaki takmicar mora da se pojedinacno prijavi pritiskom na zvucni taster i da 
saceka da bude prozvan po imenu pre davanja odgovora. 

• Ako na pitanje odgovori Finalista cije ime nije bilo prozvano, racunace se da je odgovor netacan. 

• Ako Finalista koji se prijavi pritiskom na zvucni taster ne uspe da odgovori ili odgovori netacno ili ne 
ponudi nikakav odgovor, preostali Finalisti nece imati priliku da se prijave, a tacan odgovor ce 
dati v o d i t e l j . 

• Voditelj nece prelaziti na sledece pitanje dok se jedan od Finalista ne prijavi da kaze odgovor 
odnosno dok ne odiuci da ne ponudi odgovor. 

• Kraj runde u kojoj su Finalisti na potezu, oznacice zavrsna muzicka fraza odnosno zvucni signal. 
Nakon isteka zadatog vremena nece se prihvatati nikakvi odgovori. Ako vreme istekne dok se 
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pitanje c^ita, a odgovor ne bude ponuden, Finalistima nece biti pruzena prilika da kazu svoj 
odgovor. 

• TRAGAC NA POTEZU 

• Sada Tragac dobija zadati vremenski rok od dva minuta (2 m) da odgovori na sto vise pitanja iz opste kulture. 

• Sa svakim tacnim odgovorom, Tragac je za jedno polje blizi Finalistima. 

• Ukoliko Tragac pogresno odgovori na neko pitanje, sat se zaustavija i Finalisti imaju priliku da se 
dogovore i odgovore na isto pitanje. 

• Ukoliko Finalisti odgovore tacno,Tragacsepomerazajednopo|eunazad. 
• Ukoliko Finalisti daju netacan odgovor ili ne odgovore u nekom razumnom roku, prema 

uputstvu Voditeija, Tragac ostaje na istom polju. R a z u m a n rok odreduje Producent, potpuno 
prema svom nahodenju. 

• Ukoliko Tragac odgovori netacno na prvo pitanje, a Finalisti daju tacan odgovor, Finalisti se 
pomeraju za jos jedno (1) dodatno pol je. Tragac ostaje na istom polju (nultom). 

• Voditelj ne^e preci na sledece pitanje dok Tragac ne odgovori odnosno odiuci da ne ponudi 
odgovor. 

• Kraj runde u kojoj je Tragac na potezu oznacava zavrsna muzicka fraza odnosno zvucni signal. Nakon isteka 
zadatog vremena, nece se prihvatati nikakvi odgovori. Ako vreme istekne dok se pitanje cita a 
Tragac ne odgovori , onda mu nece biti pruzena prilika da kaze svoj odgovor. 

• Ako Tragac postigne isti broj polja kao i Finalisti, pre nego sto istekne zadati vremenski rok, Finalisti 
ce izgubiti sav novae iz Zajednicke banke i Igra je zavrsena. 

• Ako Tragac ne uspe da postigne isti broj polja kao Finalisti, pre isteka zadatog vremenskog roka, 
Finalisti ce podeliti novae iz Zajednicke banke na jednake delove. 

• U slucaju da Tragac ulovi sva cetiri Takmicara tokom njihovih pojedinacnih Potraga, sva cetiri 
takmicara ce biti vracena u Konacnu potragu. Cetiri takmicara onda moraju da odiuce izmedu sebe ko ce od 
njih biti nominovan da se bori u Konacnoj potrazi za ukupnu svotu novca, pri cemu ce visinu te svote odrediti 
Producent, iskljucivo po svom nahodenju. Nominovan i takmicar zat im uzima ucesce u 
Konacnoj p o t e r i , shodno stavki D - "Finale", nastojeci da odgovori na sto vise pitanja za dva 
minuta; takmicar ce dobiti prednost od jednog polja. 

• l^koliko Tragac netacno odgovori na neko pitanje, sat se zaustavija i rwrninovani takmicar ima priliku da 

odgovori na isto pitanje. 

• ^ko Takmicar da tacan odgovor, Tragac mora da se vrati jedno polje unazad. 
• Ako Takmicar odgovori netacno ili ne odgovori u razumnom roku, prema uputstvu Voditeija, 

Tragac ostaje na istom polju. Razuman rok odreduje Producent, potpuno prema svom 
nahodenju. 

• Ukoliko Tragac ne postigne isti broj polja kao Takmicar, sva cetiri takmicara ce podeliti novae 
izmedu sebe na jednake delove. 
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OP§TE NAPOMENE 

• Sva pitanja pisu profesionaini sastavljaci pitanja, a proveravaju se kod t r i (3) nezavisna izvora i 
pojedinacno potvrduju. Ukoliko neki Takmicar koji ucestvuje u Igri posumnja i zeli da proveri odgovor na bilo 
koje pitanje koje se postavi tokom takve Igre, onda je duzan da svoj zahtev pokrene pre 23:59h na dan 
snimanja te Igre. Nakon tog vremena, smatrace se da su/je Takmicar{i) odustali od prava na pokretanje 
zahteva za proveru pitanja. U slucaju da se na kraju otkrije da je bilo koji odgovor na neko pitanje 
netac^an, mi cemo, iskljucivo prema sopstvenom nahodenju, odiuciti koje cemo korake 
preduzeti vezano za taj netacan odgovor, rundu, Igru i/ili Program. 

• Imamo pravo da u svakom trenutku, iskljucivo po sopstvenom nahodenju, dodamo, povucemo ili 
zamenimo Takmicare nekim rezervnim takmicarem ("Rezerva"). N e m a m o nikakvu obavezu da 
angazujemo Rezervu niti da njihov doprinos ukljucimo u Programu. 

• Iskljucivo je nasa odiuka u kojoj Igri ce Takmicari uzeti ucesce. 

• Imamo pravo da, iskljucivo po sopstvnom nahodenju, u bilo kom trenutku tokom trajanja 
Programa, promenimo, zamenimo, s p o j i m o i l i i z v r s i m o n e k u d r u g u i z m e n u s t o se 
t i c e s v i h i l i s a m o nekog Takmicara u Igrama, kao i da ih, izmedu ostalog, premestimo u 
drugu grupu ("Grupa"). U s l u c a j u bilo kog spora vezano za neku Grupu i/ili Igru, i 
postavljanja u neku Grupu ili premestanja jednog ili vise Takmicara iz jedne u drugu Grupu ili 
Igru, nasa o d i u k a ce b i t i k o n a c n a i o b a v e z u j u c a . 

• Takmicari moraju da nas odmah obaveste ako su ranije upoznali ili znaju da je moguce da su ranije 
upoznali, radili i/ili na drugi nacin poznaju bilo kog drugog Takmicara. U t o r n s l u c a j u , 
zadrzavamo pravo da premestimo jednog (1) ili vise Takmicara u drugu Grupu i/ili zamenimo 
tog Takmicara rezervnim takmicarem. 

• Odmah po dolasku u studio radi ucesca u Igri, Takmicari moraju da nam predaju sve 
komunikacione uredaje (ukljucujuci, izmedu ostalog, mobilne telephone, pejdzere, PDA 
uredaje). I s t i n e c e biti vraceni do kraja snimanja. Svi Takmicari koj i ne predaju ove 
uredaje mogu, iskljucivo po nasoj sopstvenoj od iuc i , b i t i d iskval i f ikovani iz Programa. 

• Zadrzavamo pravo da, prema sopstvnom nahodenju, promenimo, izmenimo ili dopunimo Pravila 
i/ili Igru i/ili Program, iz b i l o k o g r a z l o g a i u s v a k o m t r e n u t k u t o k o m 
t r a j a n j a Programa. 

• Potvrdujete da ste procitali i da u potpunosti razumete pravila Potere, prema gore navedenim 
objasnjenjima, te da cete postovati pravila tokom svog pojavljivanja u Programu. U p o z n a t i 
s t e s t i m da nepridrzavanje ovih pravila i uputstava koje vam da produkcijska ekipa tokom 
snimanja Programa moze imati za posledicu diskvalifikaciju iz emisije. 


