PRAVILA | PROPOZICIJE KVIZA ,,SUPERPOTERA*

»~ouperpotera® (u originalu: Beat the Chasers) je licencni takmicarski
televizijski kviz znanja u produkciji ITV-a, u kom TakmiCar u prvoj
samostalnoj igri odgovaranja na pitanja s ponudenim odgovorima
osigurava potencijalnu startnu nov€anu nagradu.

Ukoliko je u toku prve samostalne igre uspeo da osigura odredeni novcani
iznos, TakmiCar nastavlja takmiCenje u kojem ima priliku da osvoji nov€anu
nagradu, igrajuci protiv dva, tri, Cetiri ili svih pet Tragaca.

I. OPSTE ODREDBE

“Superpotera” ¢e se emitovati jednom nedeljno na prvom programu RTS-a,
u trajanju do 60 minuta.

Pravo nastupa u “Superpoteri” imaju svi drzavljani Republike Srbije sa
navrsenih 18 (osamnaest) godina i stalnim prebivalistem u Republici Srbiji.

RTS utvrduje da pravo nastupa u “Superpoteri” nemaiju:
« zaposleni u RTS-u, ni ¢lanovi njihovih uzZih porodica;

« zaposleni u produkcijskoj kuci “Adrenalin” i njihovi spoljni saradnici
angazovani na projektu “Superpotera”, ni ¢lanovi njihovih uzih porodica;

« zaposleni radnici eventualnih sponzora “Superpotere”, ni ¢lanovi njihovih
uzih porodica;

« drZavljani Republike Srbije sa navrSenih 18 (osamnaest) godina i stalnim
prebivaliStem u Republici Srbiji protiv kojih se vodi ili je u najavi proces
krivicnog gonjenja prema odredbama odgovarajucih zakona Republike
Srbije.



(Pod pojmom uza porodica smatraju se: roditelji, bra¢a i sestre, supruznici,
deca, usvojena deca i unuci, kao i svi ¢lanovi zajednickog domacinstva
navedenih bilo stalnih, bilo stalnih spoljnih i povremenih saradnika TV ekipe
angazovane na projektu “Superpotera”, kako je gore navedeno.)

Za svaku emisiju “Superpotere” se, prema unapred utvrdenoj proceduri
izbora takmi€ara, bira do 5 (pet) novih potencijalnih kandidata, kao i najvise
2 (dve) zamene (rezerve) potencijalnih kandidata. Takmicari i rezerve su
obavezni da prisustvuju svim predradnjama i probama koje prethode
snimanju emisije za koju su pozvani.

Il. PRAVILA IGRE

“Superpotera” je 60-minutni televizijski kviz sa Voditeljem i publikom u
studiju.

Tok igre

Svaki Takmicar ima priliku da osvoji nov€anu nagradu ako uspe da pobedi
TragacCe u naizmeni€noj igri brzih pitanja opsteg znanja.

Igra 1: TakmiCar osigurava potencijalni nov€ani iznos u samostalnoj igri
odgovaranja na pitanja s viSe ponudenih odgovora.

Igra 2: Pod uslovom da je u toku spomenute samostalne igre uspeo da
osigura odredeni novCani iznos, TakmiCar nastavlja takmiCenje u kom ima
priliku da osvoji nov€anu nagradu u igri protiv dva, tri, Cetiri ili svih pet
Tragaca.

Detalji Igre 1 — Osiguravanje novéanog iznosa (The Cash Builder)
« TakmiCar odgovara na najviSe pet pitanja sa viSe ponudenih odgovora.

» Svako pitanje ima tri mogu¢a odgovora od kojih je jedan tacan.



» TakmiCar ima 3 sekunde pre nego Sto mu Voditelj zatrazi da saopsti svoj
odgovor.

» TakmiCar svoj odgovor mora da saopsti Voditelju.

» TakmiCar ne sme da troSi dodatno vreme na razmisljanje i mora dati svoj
odgovor ¢im to Voditelj zatrazi. Ako Takmicar ne ponudi odmah svoj
odgovor na zahtev Voditelja, Produkcija moze da odluci da je time TakmicCar
zapravo rekao “dalje” i to ¢e se smatrati netaénim odgovorom. Odluka o
utvrdivanju netacnog odgovora je isklju€ivo diskreciono pravo Produkcije.

* Posto je TakmiCar dao svoj odgovor, ne moze ga vise promeniti.
» Svakim taénim odgovorom Takmi€ar osigurava dodatnih 20.000 dinara.

» Ako TakmicCar pogresSno odgovori na prvo pitanje sa viSe ponudenih
odgovora, eliminisan je iz emisije i ne moze da prede na Igru 2. Ako
Takmicar taCno odgovori na prvo pitanje sa viSe ponudenih odgovora, a
pogresno na drugo, osigurao je iznos od 20.000 dinara i prelazi na Igru 2.

» TakmiCar moze odgovarati najviSe na pet pitanja s viSe ponudenih
odgovora, tako da je 100.000 dinara maksimalni iznos koji moze da zaradi i
prenese u Igru 2.

Detalji Uvoda u Igru 2 — Ponude
» Svaki takmi€ar koji osigura novac u Igri 1 prelazi na Igru 2.
* U Igri 2, Takmicar dobija Cetiri ponude:

- Prva ponuda je da igra protiv dva Tragaca.

- Druga ponuda je da igra protiv tri Tragaca.

- Tre€a ponuda je da igra protiv Cetiri Tragaca.

- Cetvrta ponuda je da igra protiv svih pet Tragaéa.

» Svaka ponuda sastoji se od dva elementa, a to su vreme i nov€ani iznos.
Pod VREMENOM se podrazimeva vreme u sekundama na satu Tragaca, a
pod NOVCANIM IZNOSOM novac koji Takmicar osvaja ukoliko pobedi
Tragace.



* Nov€ani iznos u prvoj ponudi uvek je nov€ani iznos koji je Takmicar
osigurao u Igri 1. Generalno, VREME na satu Tragaa i NOVCANI IZNOS
povecavace se sa svakom slede¢om ponudom, ali ponekad mogu ostati
isti.

» Sve ponude ¢e biti date prema diskrecionoj odluci Produkcije i o njima se
ne moze pregovarati.

» Nakon $to Takmicar dobije sve Cetiri ponude, svoj izbor mora jasno
saopstiti Voditelju.

» TakmiCar moze odabrati samo jednu ponudu i ne moze se predomisliti.

* Nakon sto TakmicCar odabere ponudu, prelazi na Igru 2.

Detalji Igre 2 — Pobedi Tragace
Nakon Sto TakmiCar odabere ponudu, bori se protiv TragaCa na sledeci
nacin:
» TakmiCar ¢e na svom satu uvek imati vreme od 60 sekundi.
* Tragaci ¢e na svom satu imati vreme odredeno ponudom
koju je TakmiCar odabrao.
» TakmiCaru Ce biti postavljeno prvo pitanje.

« TakmiCarevo vreme pocCinje da teCe Cim Voditelj poCne da Cita TakmiCaru
prvo pitanje.

« Kada TakmiCar da taCan odgovor, njegov sat se zaustavlja, a pokrecCe Ce
se sat TragacCa.

* Voditelj necCe postaviti drugo pitanje sve dok TakmiCar ne odgovori na prvo
pitanje ili ne kaze “dalje”.

» Ako Takmicar kaze “dalje” ili netaéno odgovori na prvo pitanje, njegovo
vreme nastavlja da teCe i Voditelj e mu postaviti drugo pitanje.

» TakmiCaru e biti postavljana pitanja sve dok ne ponudi taCan odgovor.

* Nakon sto Takmic€ar ponudi tacan odgovor, Voditelj Ce postaviti pitanje
TragacCima.



* Vreme Tragaca pocece da teCe €im Voditelj po¢ne da Cita prvo pitanje
namenjeno TragaCima.

» Kada jedan od Tragaca ponudi ta¢an odgovor, njihovo vreme se
zaustavlja, a TakmiCarevo se ponovo pokrece.

» Ako neko od TragacCa kaze “dalje” ili netacno odgovori, vreme Tragaca
nastavlja da teCe i Voditelj ¢e postavljati pitanja sve dok Tragaci ne ponude
tacan odgovor.

* Igra se nastavlja na opisani nacin sve dok jednoj strani ne istekne vreme.

* Tragaci rade kao tim, ali moraju pojedinacno da pritisnu taster kako bi
ponudili odgovor i moraju da Cekaju da njihovo ime bude prozvano pre
nego Sto daju svoj odgovor.

» Ako TragacC odgovori pre nego Sto se prijavi tasterom, to ¢e se smatrati
odgovorom pre prijave i taj odgovor nece biti prihvacen, ¢ak i ako je taCan.

» Ako TragacC odgovori pre nego Sto se prijavi tasterom, a zatim se na istom
pitanju drugi Tragac prijavi i da isti odgovor, oba odgovora ¢e se smatrati
netacnim.

» Ako neki Tragac€, osim Tragaca Cije je ime prozvano, odgovori na pitanje,
odgovor Ce se racunati kao pogreSan odgovor Tragaca i nece biti
prihvacen, Cak i ako je taCan.

» Ako Tragac koji se prijavio tasterom ne odgovori, netacnho odgovori ili
odlucCi da kaze “dalje”, ostali TragaCi nemaju priliku da odgovoraju na isto
pitanje. Voditelj ¢e dati taCan odgovor na to pitanje i poCeti da Cita sledece.

* Voditelj, dakle, necCe preci na sledece pitanje dok se jedan od TragacCa ne
prijavi i nakon prijave ponudi odgovor ili odlu¢i da kaze “dalje”.

» Ako Takmicar ili Traga€ ponude odgovore posle isteka vremena, ti
odgovori nece biti prihvaceni kao vazeci.

» Ako Takmicar ili Traga€ ne Cuju pitanje kako treba, mogu da zatraze da im
se to pitanje ponovi.

 Sva pitanja koja je sastavio autorski tim proverena su u najmanje dva (2)
nezavisna izvora.

* Igra se zavrSava kada istekne vreme TakmicCara ili Tragaca:



- ako pre istekne vreme na Takmicarevom satu, on odlazi kuc¢i bez novca.

- ako pre istekne vreme na satu TragacCa, TakmiCar osvaja novC€ani iznos
naveden u ponudi koju je odabrao.

Opste

Emisija se snima u odredenom broju termina snimanja. TakmicCaru se
termin dodjeljuje prema unapred utvrdenom planu snimanja. Takmi€aru nije
garantovano da ¢e igrati u dodeljenom terminu. Prema odluci Produkcije,
TakmicCar se moze prebaciti u neki drugi termin. Produkcija zadrzava pravo
da ne emituje nastup Takmicara.

Takmicari po dolasku u studio moraju odmah predati sve komunikacijske
uredaje (ukljuCuju¢i mobilne telefone, prenosne kompjutere, tablete,
pametne satove i sve ostalo Sto ima internet konekciju). Uredaji ¢e im biti
vraceni po zavrSetku snimanja. Svi Takmicari koji ne predaju takve uredaje
mogu, prema odluci Produkcije, biti diskvalifikovani iz u¢e$éa u emisiji.

1. IZBOR TAKMICARA

Postupak prijavljivanja
Takmicari se za kviz “Supertpotera” prijavljuju popunjavam upitnika koji je
dostupan na internet stranicama www.rts.rs i adrenal-in.co.rs

Nakon Sto se kandidati prijave na ovaj nacin, produkcija Ce stupiti u kontakt
s njima radi telefonskog testiranja i dopune podataka iz upitnika. Tom
prilikom Ce im biti zatrazeno i video predstavljanje u trajanju od 60 sekundi.

Opste odredbe o izboru takmicara

Svi odabrani Takmicari i Rezerve su na dan snimanja emisije duzni da
dodu u tacno utvrdeno vreme. Na snimanje moraju poneti vazec¢i dokument
sa fotografijom. Ukoliko se utvrdi da je potencijalni Takmi¢ar dao nepotpune


http://www.rts.rs/

ili netacne podatke (drzavljanstvo, starost, rodbinske veze, krivicho
gonjenje, itd.), produkcija ¢e odmah diskvalifikovati takmicara iz emisije.

Svi izabrani Takmicari i Rezerve duzni su da daju pismene izjave da su im
poznata Pravila i propozicije kviza “Superpotera” i da ¢e ih se tokom
takmicenja u potpunosti pridrzavati.

Produkcija dodatno moZe da donese odluku o diskvalifikaciji Takmi€ara koji
se ponasa neprikladno.

Ako Produkcija donese odluku o diskvalifikaciji ili udaljavanju odredenog
TakmicCara, na njegovo mesto ¢e doci jedna od prethodno izabranih rezervi.
Odluku o tome ko ¢e od rezervnih TakmiCara zameniti diskvalifikovanog
TakmiCara donosi produkcija.

IV. NAGRADE

Sve nagrade osvojene u kvizu znanja Superpotera pojedina¢no se uplacuju
Takmi€arima na njihov tekuci raCun u nekoj od banaka u Republici Srbiji.

Sve nagrade osvojene u kvizu “Superpotera” su oporezive u skladu sa
zakonima Republike Srbije i isplacuju se u neto iznosu.

“Adrenalin” produkcija, kao organizator takmi€enja u kvizu znanja
“Superpotera”, obavezuje se da Ce osvojene nagrade isplatiti takmiCarima u
roku od 60 dana od dana emitovanja emisije u kojoj je takmiCar osvojio
nagradu.

V. ZAVRSNE ODREDBE

Ako TakmiCar smatra da tokom snimanja emisije nesto nije bilo u skladu s
odredbama ovih Pravila i propozicija, ili da je oSte¢en zbog nepostovanja
tih odredbi, duzan je da odmah, na licu mesta, reaguje i zatrazi objasnjenje
ili intervenciju produkcije i voditelja, jer ¢e se u protivnom smatrati da
takmiCar nema primedbe na regularnost takmicenja.



Ukoliko tokom snimanja dode do bilo kakvih tehnickih problema, uticaja bilo
koje viSe sile ili manjkavosti koje onemogucavaju odvijanje igre prema ovim
Pravilima i propozicijama, unapred se utvrduje nadleznost Redakcije da
odluci o naCinu reSavanja problema.

Posto se nedostaci ili problemi utvrde i otklone, produkcija na licu mesta
moze da donese odluku da se snimanje nastavi od mesta gde je prekinuto.
Takode, produkcija moze da donese odluku o poniStenju dela snimanja i
vra¢anju TakmicCara korak unazad, pa €ak i odluku o kretanju iz poCetka, sa
novim pitanjima.

TakmiCenje se nakon toga nastavlja prema istim Pravilima i propozicijama.

U svim eventualnim spornim situacijama tokom takmic¢enja (snimanja
emisije), odluke produkcije su meritorne.

Produkcija zadrzava pravo izmena i dopuna Pravila kviza.



